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Los ordenadores solo entien-
E den el cédigo binario, que est3
| formado por los digitos 0 y 1.

S e o i e i

fctividades

@ ;Como indicarias tu edad 3
un ordenador? ;Qué nuimero es
100010 en el sistema decimal?

@ ;Cudl es el mayor nimero
que puedes representar usando
3 digitos binarios? ;Y con 4 digi-
tos binarios?

'€ Escribe hasta siete en el sis-
tema binario.

€ ;Como seria una cuenta atras,
de diez a cero, en codigo binario?

© Realiza la siguiente suma
binaria. ;Cémo podrias compro-
bar si el resultado es correcto?

10110
+ 10010

120 unicaD &

El lenguaje de los ordenadores

Hace tan solo veinte afios habria sido necesario unir mas de mil orde.
nadores para alcanzar la capacidad de un solo ordenador actual. Millones
de personas disponen hoy de ordenadores potentisimos, dotados de la ma4s
avanzada tecnologfa. Resulta dificil imaginar o que hubieran sido capaces
de conseguir grandes genios como Leonardo da Vinci o [saac Newton si
hubieran tenido la suerte de poder usar estas fabulosas mAaquinas.

Para comunicarnos, memorizar cualquier frase o hacer calculos, usamo
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un extenso conjunto de simbolos (todos los caracteres del alfabeto. signos
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de puntuacion, los nimeros del cero al nueve...), ademss de sonidos e

tmagenes. Los ordenadores, sin embargo, representan toda la

informacién
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combinando dnicamente dos digitos: el cero Y el uno.
Ast, lo que para nosotros es el ndmero 19, para un ordenador es el

numero 10011. Esta forma de representar los nimeros recibe el nombre de
sistema binario. |

i.1. Paso de decimal a binario,
y viceversa

En un ordenador podemos encontrar el siguiente nimero:

10010110

Para «traducirlo» al sistema decimal, que es el que empleamos habitual-
mente, usaremos este procedimiento:
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Para convertir el ndmero binario 10010110 en decimal, multiplicamos
cada digito por la porencia en base 2 correspondiente a su posicidn, v la
suma total nos da el ndmero decimal 150.

Si queremos volver a convertir el ndmero decimal 150 en binario, tene-
mos que dividirlo sucesivamente entre dos v ordenar los restos de los
cocientes de la siguiente forma:
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La figura muestra el procedimiento para convertir el nimero decimal 150 en su equivalente binario
10010110.
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L =] Te interesa saber
i Si mantienes presicnada la
' tecla Alt y puisas uno o varios
E numeros en el teclado numé-
Y rico, aparece el caracter corres-
§ pondiente al codigo ASCIH intro-
' ducido. Por ejemplo, pulsando
! a la vez Alt 1 2 6 aparece el

simbolo de aproximacion, ~.
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El microprocesador

1

El microprocesador es un

- e

civciim Tnierade s
por millones de pequefios

1.2. Cédigo ASCII

Para almacenar los distintos caracteres del aifabeto y los diferen

e

_simbolos utilizados por los ordenadores, se asigna 2 cada
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‘nacién de ceros y unos. Esta relacion es idéntica para todos t

del mundo vy recibe el nombre de cédigo ASCIL (American

: Code for Information Interchange).
| Por Ejemplﬂ, la letra A se almacena como 01000CC1.
i 001010717 i 01000111 G 01070001
! 00101101 C— 01001000 H 01010010
E 00111107 = 01001001 | 01070071
i 01000000 @ 01001010 ] 01010100
01000007 A 01001011 K 01010701
01000010 ; 01001100 ] 010107110
01000011 C 01001101 M 01010111
01000100 D 01001110 N 01011000
01000107 ; 01001111 0 01011001
01000110 F 01010000 P 01011010
Representacion de algunos caracteres y del alfabeto en codigo ASCIL.
Arquitectura y funcionamienio
del ordenador
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5 . B 4004 1971 108 kHz
cransistores que trabajan de
ransistore o 1 o
manera coordinada para 8080 1974 2M
procesar las instrucciones y 2088 1979 5 MHz
los da}:::‘::& que rembex}_ndﬁi_la sl s Rt
o . = i 80386 1985 16 MHz
Los datos que determinan
T : 108 5 MRz
el rendimiento de un micro- Lo, fretitods e 80486 1989 L
procesador son: micle 2~ Ha Pentium 1993 60 MHz
® [a frecuencia de reloj, que marca el ritmo de trabajo. El reloj es un pentivm I 1997 233 MHz
ispositivo que genera impulsos eléctricos de mo ontinuo. ] : T
- dispositivo que genera impulsos elécrricos de modo | ~ dentiumill 1999 450 MH2
Cada vez que el microprocesador recibe un impulso, realiza una . e 1o
A58 5 : i Pentium 4 [F=RC

operacién: lee un dato de la memoria, procesa datos va leidos o
almacena un daro. Un microprocesador a 4 GHz recibe 4 000 millones
de impulsos cada segundo.

m Ll nimero de bits que puede utilizar en sus operaciones. Asi,

----------

mientras que el primer microprocesador, el 4004, solo podia realizar
operaciones con ndimeros de 4 bits, el [tanium trabaja con duros ae

64 bits.
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. La comunicacion entre los dis-
. tintos componentes se reaiiza
. mediante conjuntos de hilos o
. pistas de cobre situadas en la
placa base. Estas «autopistasy

[

' reciben el nombre de buses.

- Un bus se caracteriza por el
| numaro de bits que pueden
. circular al mismo-tiempo vy la
: velocidad maxima a la gue
. pueden hacerlo.
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Los ordenadores contienen diver-
sos elementos contaminantes. Por
eso, cuando quieras deshacerte
de un ordenador viejo, llévalo a
una empresa especializada en se-
parar los distintos elementos,
reutilizar algunas partes, etcetera.
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Carcasa, cables,
PVC

soportes...
it Bateria

de ia placa base
Selenic, GGamig, Componeantes
mercuro electronicos
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;Sabrias identificar la memoria y ¢l microprocesador dentro del ordenador?
:Cémo pueden comunicarse el ratén o ol teclado con el microprocesador?

Para responder @ estas preguntas, €s NeCesario abrir la carcasa del orde-
nador. Denrro se encuentra la placa base, una gran placa sobre la que
estan colocados directamente, O conectados de alguna forma, todos los
componentss del ordenador. como se puede observar en la figura. |
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La placa base es como una ~iudad. Los distintos componentes son los
edificios, y por sus amplias calles, alogunas de hasta 64 carriles, pasan
los bits de uno a otro bloque. Ademas del microprocesador y. la memoria,

en la placa base podemos encontrar los siguientes elementos:

B | as ranuras de expansion (slots) permiten afiadir nuevos compo-
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nentes al ordenador: médem, rarjeta de sonido, tarjeta de red, etc.
nonitor, por ejemplo, s imprescindible colocar

e

Para poder utilizar el m

una tarjeta gratica.

& Los canales IDE conectan el disco duro, la unidad de CD vy la de
DVD a la placa base. La disquetera posee su Propio conector.
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& Fl chipset es un conjunto de circuitos integrados que se encargan de

el

‘controlar el flujo de bits en la placa base. Son como los guardias

de trafico de ésta. También Jeterminan el tipo de microprocesador,

memoria y tarjetas de expansion que pueden usarse.

Para que rodo pueda funcionar, se necesita energfa. Como los compo-
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nentes del ordenador funcionan con pequefias tensiones CONLiNUAS (entre

1.5.9.12.\), espreciso utilizar una fuente de a_ljmentaci{j_n (_J_LUE”H.‘;{I}_SfQ_I"I_T_I_E

los 220 V de tension alterna de la red.
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Gebividaces

@ ;Dénde crees gue van cituados el microprocesador y la memaria’? .

e
-

B Enumera los elementos de! ordenador que no se coiocan sobre la placa
base, ;C6mo se comunican entonces con al microprocesador?
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o s 1 2.3, La memoria

Cuando se gjecuta una aplica-
cion, por ejemplo, la Calcula-
dora, se ilumina el LED de la
unidad central para indicar
que se estd accediendo al dis-
co duro:. En ese momento, el
mieroprocesador realiza una
copia de millones de ceros y
unos desde el disco duro, don-
de se encuentra almacenada la
aplicacion, a la memoria RAM.

diferentes tipos de memorias: RAM (Rdndmm ACLE:JS Memﬂﬁ, MEeT ot
de acceso aleatorio), caché, CMOS RAM y ROM BIOS (Read Onl
Memory y Basic Input Output System, memoria de solo lectura y sistem

~basico de entrada/salida). La caracteristica principal de las memorias es s
capacidad y se define en multiplos de byte.

. Miemoria RAM
;Sabes por qué los ordenadores, aparte de disco duro, CD-ROM v DVL

necesitan memoria? Al igual que td cuando te pones a estudiar, el micrc
procesador necesita un «cuaderno» en el que realizar operaciones y toms
apuntes: ese «cuaderno» es la memoria RAM, donde los daros o la infor
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macién obtenidos en la biblioteca, es decir, el disco duro, quedan almacﬁ
‘nados trf:mporalm&me Si en leer un data del cuaderno, el Microproce
sador rardara 1 segundo, emplearfa 3 horas en acudir a la biblioteca. As

si los ordenadores no tuvieran memoria RAM, este proceso seria much
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= ieond mds lento.
2 Libreta de direcciones |
¥ paint Cuando ejecutamos una aplicacidn, por ejemplo la Calculadora de
¥ WordPad mend Accesorios, el conjunto de instrucciones y datos que la formas
% Sincronizar (ceros y unos) se copia en la memoria principal, denominada RAM.
3 Multimedia b il
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disco duro  Rdd memeoria RAM i ~ microprocesadi

La memoria RAM es de lecrura y escritura, isual que el disco duro. Sir
embargo, el acceso a los daros es mucho mas rdpido. Por esta razon, e
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mquﬂprmcesadar recibe 105 datos y escribe los resultados en esta memoria
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Memoria RAM. Inconveniente: la memoria RAM no es capaz de retener la informacios
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sin energia elecmca por lo que antes de cerrar una aplicacién debemo
wuardar los resultados en el disco duro.

Exz La memoria cache

La memoria RAM no es capaz de trabajar a la velocidad del micro
procesador. Para resolver este problema, se coloca una memoria muche
mds rédpida que la RAM

entre esta y el micro-

Dado gue la memoria cacheé

necesita mas transistores que procesador, que se deno-
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la RAM principal para almace- | mina memgna caché,
nar informacién, ocupa mas | lao cual aimacena 16s
i
i
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espacio gue esta. Ademas, es Fus e
mucho mas cara; por eso, su LTS e Jak

capacidad es muy reducida. cesador utiliza con mds |
R T S - | frecuendcila. disco duro memoria RAM memoria cach
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